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محمدی گزستانی، فاطمه و دیگران

1. مقدمه
معماری  پروژه‌های  ساده‌ترین  حتی  اجرای  و  معماری 
به  که  است  مشترکی  تلاش‌های  انحصاری  به‌طور  تقریباً 
به  دستیابی  برای  که  دارد  نیاز  افراد  از  طیفی  تخصص 
یک هدف منحصر به‌فرد با یکدیگر همکاری می‌کنند. هر 
یک از این کارشناسان در زمینه‌های مربوطه خود بسیار 
مهارت‌های  در  اندکی  بسیار  تعداد  اما  دیده‌اند،  آموزش 
معماری  رویکرد  به  توجه  دیده‌اند.  آموزش  مشارکتی 
به خصوص در کشورهای در حال توسعه، در  مشارکتی، 
در  طراحی  الگوواره‌های  در  تغییر  موجب  اخیر  سال‌های 
است.  اجرا شده  تا  ایده  از  معماری  در  مشارکت  راستای 
از  کاذب  طراحی‌های  تأثیر  کاستن  در  این حرکت سعی 
طریق  از  مصنوع  محیط  کیفی  بهبود  آن  پی  در  و  ابتدا 
مصرف‌کنندگان  خواسته‌های  و  ارزش‌ها  اجتماعات،  فهم 
فضا می‌باشد. فرهنگ مشارکت در معماری می‌تواند باعث 
بین معماران و کاربران فضا  ارتباط مؤثر و کارآمد  ایجاد 
شود )Hashempour et al. 2024, 15(. طراحی مشارکتی 
به عنوان یک رویکرد، تلاش می‌کند شهروندان و کاربران 
مفهوم  فرآیند طراحی دخالت دهد. هسته مرکزی  در  را 
مشارکت در فرآیند طراحی، کاربر‌محوری و شریک ‌بودنِ 
است  معماری  طراحی  فرآیند  در  کاربران  بیش‌تر  هرچه 
)Soikkeli et al. 2023, 2(. امروزه نقش معماری، به عنوان 
تنها قدرت تصمیم‌گیری برای طراحی‌های محیطی رفته 
رفته تغییر پیدا کرده و توجه به نیازهای بهره‌وران از فضا، 
برای  زمینه‌هایی  ایجاد  آن‌ها، موجب  و علایق  خواست‌ها 
همکاری افراد مختلف در طرح‌ها گردیده و سبب تغییر در 
الگوواره‌های معماری از کانسپت تا اجرا شده است. امروزه 
تعامل عمیق کاربر و همکاری کاربر در طراحی، به روشی 
عادی در فعالیت‌های توسعه محصولات و خدمات تبدیل 
 Jensen, Hyysalo, and Oudshoorn 2016,( شده‌اند 
126(. افزون بر این، چنین اعتقادی که مشارکت کاربران و 
سایر ذینفعان در طول فرآیند کار، برای شیوه‌های طراحی 
در  اجتماعی  احساس مسئولیت‌پذیری  افزایش  و  اخلاقی 
مورد  طراحی  گسترده  جامعه  در  است،  مهم  زمان  طول 
 Christiansen 2014; Sanders( حمایت قرار گرفته است
and Stappers 2008(. مشارکت کاربر در طراحی معماری 
یک پدیده اجتماعی است که با رشد جنبش‌های انسان‌گرا 
تقویت  و  اجتماعی  پایداری  در  مهم  عامل  عنوان یک  به 
روابط انسانی شناخته شده است که در طراحی معماری 
می‌تواند رضایت، اعتماد به ‌نفس، هویت و تعلق به محیط 
ساخته‌شده را افزایش دهد و به طراح کمک کند تا نیازها، 
و  درک  بهتر  را  کاربر  دیدگاه‌های  و  تجربه‌ها  خواسته‌ها، 
نمایش دهد. همچنین می‌تواند منبع الهام و خلاقیت برای 
طراح باشد و به او امکان دهد راه‌حل‌های نوین و مناسب 

برای حل مسائل و چالش‌های طراحی ارائه دهد. 
شناخت  نیازمند  معماری،  طراحی  در  کاربر  مشارکت 

مؤلفه‌ها و اهمیت آن‌ها برای همکاری و تعامل بین طراح 
و کاربر است که در طراحی معماری باید با توجه به نوع 
تنظیم  نظر  مورد  خلاقیت  سطح  و  دخالت  دامنه  پروژه، 
تصمیم‌سازی  در  افراد  نظرات  به  توجه  از  هدف  شود. 
محیطی، تلاش در رفع نیازهای کاربران است. بنابراین با 
توجه به شرایط جدید می‌تواند موجب تغییر الگوواره‌های 
پاسخگوی  که  روشی  به  گردد،  طراحی  در  مشارکتی 
کشوری  در  امر  این  باشد.  امروزی  کاربر  حاضر  نیازهای 
نظیر ایران امری ضروری به نظر می‌رسد، زیرا بسیاری از 
فضاهای جمعی، بدون در نظر گرفتن کاربر، ایده‌پردازی، 
می‌تواند  مشارکتی  معماری  می‌گردد.  اجرا  و  طراحی 
فضاهای  در  ایران  کاربران  نیازهای  رفع  در  نو  رویکردی 
گوناگون باشد که علاوه بر نظرات طراحان و صاحب‌نظران، 
نظرات کاربر نیز مورد توجه قرار گرفته و به نوعی پس از 
طی سال‌ها نگاهی دموکراتیک در طراحی مطرح می‌گردد. 
این  در  ارائه‌شده  گوناگون  نظرات  می‌توان  راستا  این  در 
زمینه نظیر اورلیش، اپینگر، نایجل کراس، هنری سناف2 و 

غیره را مورد توجه قرار داد.
با توجه به مطالب مطرح‌شده، پژوهش حاضر در تلاش است 
اولیه فرآیند طراحی یعنی مرحله مفهوم‌سازی  تا مراحل 
مورد  مشارکتی  معماری  در  اساسی  بعدی  صورت  به  را 
کندوکاو قرار دهد و در پی پاسخ به این سؤال است که 
نیازها،  )شناخت  مفهوم‌سازی  مرحله  طراحی  مؤلفه‌‌های 
ترتیب  به  کانسپت(،  انتخاب  و  ارزیابی  و  کانسپت  تولید 
اهمیت و میزان تأثیرگذاری هر یک از پارامترهای آن در 

ارتقاء معماری کدامست؟

2. مبانی نظری
مدیریت  و  ایجاد  در  افراد  مشارکت  مشارکتی3،  طراحی 
فعالیت  است.  خود  طبیعی  و  ساخته‌شده  محیط‌های 
طراحی مشارکتی بر این اصل استوار است که محیط‌های 
بهتر عمل می‌کنند که  ساخته‌شده و طبیعی در صورتی 
شهروندان به جای این‌که به عنوان مصرف‌کنندگان منفعل 
مشارکت  و  فعالیت  آن  مدیریت  و  ایجاد  در  کنند،  رفتار 
داشته باشند )Sanoff 2022(. از دهه 1980 تا به امروز، 
مشارکت و همکاری با کاربران تا حد زیادی با چالش‌های 
کسانی  »چه  مثال  عنوان  به  است.  بوده  درگیر  فراوان 
چه  تا  شوند؟  دعوت  مشارکتی  طراحی  فرآیند  در  باید 
مشارکت‌کنندگان  برای  را  طراحی  فرآیند  می‌توان  اندازه 
را  مشارکت  زیرساخت‌های  می‌توان  چطور  گذاشت؟  باز 
 Lee et( داد«  مردم شکل  پرورش خلاقیت جمعی  برای 
al. 2018, 16(؟ برای پاسخ به این قبیل چالش‌ها، حجم 
وسیعی از پژوهش‌ها در زمینه طراحی مشارکتی بر گزارش 
و توسعه در مورد تکنیک‌ها، رویکردها و روش‌های متعدد 
و متنوع برای مشارکت و همکاری با کاربران متمرکز شده 
 .)Drain and Sanders 2019; Botero et al. 2020( است
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در  متعددی  مشارکتی  طراحی  روش‌های  صدها  امروزه، 
ادبیات این زمینه معرفی و ارزیابی شده و رسمیت یافته 

است.
در طراحی مشارکتی به جمعی‌بودن فرآیند طراحی و لزوم 
مشارکت کاربران در فرآیند طراحی تأکید شده است. این 
رویکرد، مشارکت کاربران را شرط لازم برای دستیابی به 
 Pour-Ebrahimi and( یک طراحی خوب و موفق می‌داند
Sharif 2015, 2(. بسیاری از نظریه‌پردازان و پژوهشگران، 
مشارکت در فرآیند طراحی را به‌عنوان رویکردی جدید در 
 Huang et al. 2015, 4;( فرآیند طراحی معماری می‌دانند
 Mokhtarmanesh and Ghomeishi 2019, 3; Smith and
.)Iversen 2018, 6; Li et al. 2012, 4; Xie et al. 2017, 2

مشارکت  وجودی  ماهیت  همواره  صاحب‌نظران  باور  به 
مطلوب بوده است )Mclagan and Nel 1998, 45(. زمانی 
که مردم در کنترل تصمیمات مربوط به طراحی، ساخت و 
مدیریت مساکن خویش نقش دارند، این فرآیند و محصول 
می‌شود  آنان  اجتماعی  رفاه  میزان  ارتقاء  موجب  نهایی 
)Kamel-Nia 2013, 64(. زیرا با ورود و اظهار‌نظر کاربر در 
بخش فرآیند طراحی، میزان کیفیت نهایی افزایش خواهد 

یافت.
افراد  آن  در  که  دارد  اشاره  روشی  به  مشارکتی  طراحی 
مختلف، از جمله مشتریان، کاربران پایانی و اعضای جامعه 
این  در  می‌کنند.  شرکت  معماری  فرآیند  در  نظر،  مورد 
رویکرد، اهداف، نیازها، و تجربیات افراد مشترک با یکدیگر 
تا  به طراحان کمک کند  تا  اشتراک گذاشته می‌شود  به 
طراحی  در  دهند.  ارایه  را  شفافی  و  مناسب  راه‌حل‌های 
بین  تعاملی و همکارانه  به صورت  فرآیند  این  مشارکتی، 
نقدهای  به  نه‌تنها  و  می‌شود  انجام  مشترک  افراد  تمامی 
آنان  پیشنهادات  و  ایده‌ها  از  بلکه  سازنده گوش می‌دهد، 
بهره می‌جوید تا به نتایج بهتری برسد. این رویکرد معمولاً 
کاربران  رضایت  افزایش سطح  معماری،  فرآیند  بهبود  به 
و غیرمتخصص  افراد متخصص  میان  ارتباطات  افزایش  و 
کمک می‌کند. به طور کلی، طراحی مشارکتی به اهمیت 

توجه  مشارکت‌کنندگان  دانش  و  تجربه  حقیقی  ارزش  و 
معماری،  پروژه‌های  بهبود  به  می‌تواند  امر  این  و  دارد 
بهتر  تغییر  و  کاربران،  واقعی  نیازهای  با  تطبیق  افزایش 
فضاها و محصولات منجر شود. این رویکرد همچنین در 
جامعه محلی احساس مالکیت بیش‌تری نسبت به فضاهای 

عمومی و خصوصی ایجاد می‌کند. 

2-1- مؤلفه‌های طراحی مشارکتی
مؤلفه‌هایی که برای طراحی مشارکتی و مفهوم‌سازی مورد 
استفاده قرار می‌گیرند، شامل ابزارها و متدهای ارتباطی، 
گردآوری  فضاهای  مشارکت،  برای  آنلاین  پلتفرم‌های 
با  می‌باشند.  مشارکتی  رهبری  فرآیندهای  و  ایده‌ها، 
بهره‌گیری از این مؤلفه‌ها، امکان تبادل نظر، ارتقاء دانش 
انگیزه  و  همبستگی  ایجاد  نیز  و  مفاهیم  و  مشاهده‌‌ها 
مشترک بین اعضای جامعه معماری فراهم می‌شود. برخی 
از راهکارهای ارتقاء دانش معماری از طریق مفهوم‌سازی 
حوزه‌های  ایجاد  سمینارها،  و  کارگاه‌ها  برگزاری  شامل 
آموزشی مشترک، استفاده از پلتفرم‌های آموزشی آنلاین 
و ترویج فرهنگ مشارکت در پروژه‌های معماری می‌باشد. 
با استفاده از این رویکردها، می‌توان دانش معماران را به 
دست آورد و به‌روزرسانی کرد تا با چالش‌ها و فن‌آوری‌های 

جدید روزگار مقابله نماید.
چون معماری فرآیندی عملیاتی به‌شمار می‌رود، با ساختار 
نزدیکی  ارتباط  طراح  خودِ  ازجمله  جامعه  افراد  زندگی 
دارد. از این‌رو فرآیند معماری، نیازمند نگاه ویژه طراح به 
شیوه‌ زندگی و روحیات استفاده‌کنندگان است و به صورت 
کاربران  جامعه  با ساختار شکل‌گیری  نزدیک  از  و  عملی 
ارتقاء  نیز  دانلدشوان4  نظر  از  مورد،  این  در  باشد.  آشنا 
نوآوری در معماری روندی پراگماتیک یا سازنده‌گرا دارد. 
از این رو می‌توان گفت که ارتقاء نوآوری در معماری به 
طور کامل بر بستر تعاملات اجتماعی در آتلیه و همزمان 

با فرآیند حل مسئله به صورت گروهی امکان‌پذیر است. 
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محمدی گزستانی، فاطمه و دیگران

شکل 1: مدل مفهومی طراحی مشارکتی و مفهوم‌سازی
 

 مشارکتی سازيو مفهوم هاي مناسب طراحیروش

طراحی مشارکتی  معیارهاي طراحی مشارکتی  معیارهايزیر طراحی مشارکتی هاي گزینه 
زیر

 هاها و ایدهداده
 

 پیشنهادات خلاقانه کاربران
 فناوري در ایده

 هاصحت داده

 تیم تخصصی
 

 هماهنگی بین کارشناسان 
 تیمیروابط درون

 برگزاري جلسات گروهی
 تعامل با همکاران و مشتریان

 هابندي تکنیکاولویت
 

 طراحی مشارکتیهاي تکنیک
 

 سازيمفهوم
 

 هاارزیابی ایده
 

 ایجاد فضا براي استدلال 
 ازيسممراحل شناخت در مفهو

 ها تست و ارزیابی ایده
 بازخورد و عملکرد نگرش افراد
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2-2- پیشینه تحقیق
شده  انجام  مشارکتی  طراحی  پیرامون  بسیاری  مطالعات 

از جدیدترین آن‌ها به اختصار  که در جدول 1 به برخی 
اشاره شده است.

جدول 1: خلاصه پیشینه پژوهش

خلاصه نتایجعنوانپژوهشگر/ تاریخ

زندی‌محب و 
دیگران )1402(

تبیین مدلی جهت آموزش 
مشارکتی در کارگاه‌های مقدمات 
طراحی معماری )اقدام پژوهی در 

کارگاه مقدمات طراحی ۳(

این پژوهش با تمرکز بر انواع منابع موجود در حوزه طراحی و همچنین روش‌های 
استخراج دانش عملی از این منابع، به بررسی شیوه‌های مختلف استفاده از مراجع 
طراحی پرداخت تا تأثیر آن‌ها بر نوآوری در ایده‌پردازی و تولید راهکارهای طراحی 
را ارزیابی کند. یافته‌های تحقیق نشان داد که به‌کارگیری منابع متنوع موضوعی در 
کنار روش‌هایی که استخراج دانش کاربردی از این منابع را تسهیل می‌کنند، می‌تواند 

به‌طور معناداری موجب افزایش خلاقیت در ارائه راهکارهای طراحی نوین گردد.

نوروزی و 
جوان‌فروزنده 

)1400(

تحلیل سویه‌های مفهوم مشارکت 
در فرآیند طراحی فضاهای عمومی

عنوان  به  را  محیطی  و  فردی، جمعی  عوامل  شامل  کلیدی  عنصر  پژوهشگران سه 
پایه‌های اساسی تأثیرگذار بر فرآیند طراحی مشارکتی شناسایی نمودند. این مؤلفه‌ها 
در چارچوب سه محور اصلی شامل نگرش‌های شخصی، تمایلات جامعه و ضرورت‌های 
کارکردی- نمادین به عنوان مبانی نظری طراحی مشترک مطرح گردیدند. در این 
زمینه، برخورد این عوامل با مفاهیمی همچون احساس وابستگی مکانی، گوناگونی 
ساختاری و عملی، قابلیت دسترسی و درک‌پذیری فضا، بیش‌ترین تأثیر را بر سطوح 
مانند دسترسی‌پذیری،  مختلف مشارکت طراحی داشته است. همچنین معیارهایی 

ایمنی و جذابیت محیط در مرتبه دوم اهمیت قرار می‌گیرند.
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خلاصه نتایجعنوانپژوهشگر/ تاریخ

صیاد و سعیدی 
رضوانی )1399(

شارت5، روشی برای مشارکت در 
طراحی شهری

تصمیم‌سازی،  در  هدفمند  و  مشخص  زمانی  برنامه  یک  طی  افراد  روش  این  در 
برنامه‌دهی و اجرای آن مشارکت می‌کنند و نظارت مستمر دارند. لذا تحقیق شارت در 

ایران غیرممکن نیست اما نیاز به بسترسازی مناسب دارد. 

اسماعیل‌زاده و 
دیگران )1397(

تبیین فرآیند و مزایای حاصل از 
طراحی خدمات با رویکرد مشارکتی

چهار پروژه در خصوص طراحی خدمات انتخاب شد؛ تحلیل آن‌ها نشان می‌دهد که 
می‌توان فرآیندی سه‌مرحله‌ای را در اجرای همه پروژه‌های طراحی خدماتی که در 
قالب رویکرد طراحی مشارکتی به انجام می‌رسند، شناسایی و به طراحان معرفی کرد. 
در طراحی  نوآوری  ارتقاء حوزه‌های  در  مشارکتی  ابزارهای طراحی  تأثیر  بررسی  با 
می‌تواند  نوآوری  حوزه‌های  در  ابزارها  این  به‌کارگیری  که  گرفتند  نتیجه  خدمات، 

تأثیرات مثبتی در پی داشته باشد. 

ابزارهای طراحی مشارکتیسناف6 )2022( و  مشارکتی  تصمیم‌گیری  روش‌های  شامل  مختلفی  از شیوه‌های  محققان 
گفت‌وگوهای  مصاحبه(،  و  )پرسش‌نامه  نظرسنجی‌ها  نظیر  میدانی  داده  جمع‌آوری 
عمیق، جلسات بحث متمرکز و نقشه‌برداری گروهی بهره برده‌اند. این ابزارها عمدتاً 
و  گروهی  مشارکت  تکنیک‌های  اطلاع‌رسانی،  روش‌های  شامل  کلی  دسته  سه  در 

رویکردهای غیرمستقیم قابل طبقه‌بندی هستند.

هامارات و 
دیگران7 )2022(

مشارکت: مرز رشته‌ای برای 
معماری تحقیق و عمل

این  ابتدا  ارائه می‌دهد.  مرور کلی در زمینه تحقیقات جاری در معماری مشارکتی 
مشارکت‌ها را برای درک بهتر ماهیت مشارکت در معماری در پروفایل‌های کاربران 
چگونه  که  کرده  تأکید  و  نموده  تحلیل  پروژه‌ها  مقیاس  و  پروژه  تیم‌های  و  نهایی 

مشارکت در معماری در فضاهای بینابینی پدید آمده و عمل می‌کند.

روش های مشارکتی: مشارکت آیجالا8 )2022(
کاربر در معماری

و  معماری  پروژه‌های  برای  که  است  مشارکتی  روش‌های  از  کلی  مجموعه‌ی  ارائه 
طراحی شهری مفید است. بخش غالب شش دسته از روش‌های مشارکتی را پوشش 
اولیه،  نمونه‌سازی  نقشه‌برداری،  گردشگری،  تورهای  آموزشی،  کارگاه‌های  می‌دهد: 

اجرای سناریوهای آینده و تجسم. 

ساسمیتو و 
هدایت‎اله9 
 )2021(

پیاده‌سازی روش‌های طراحی 
کاربرمحور در وب‌سایت‌های 
نقشه‌برداری خدمات عمومی

نمونه مورد مطالعاتی آن تگال10 واقع در اندونزی است. به بررسی پروژه شرکت‌هایی 
نظیر BUMD که به طراحی مشارکتی فضاهای جمعی می‌پردازد و نتیجه می‌گیرد با 

ادغام نظرات صاحب فن و کاربران می‌توان به محیطی مطلوب دست یافت.

پریا و دیگران11 
)2020(

رویکرد طراحی مشارکتی و 
مشارکتی در استودیوهای طراحی 

معماری

 هدف این مقاله به‌اشتراک ‌گذاری روشی جدید در آموزش با رویکرد مشارکتی در 
استودیو طراحی معماری است. این استودیو فرآیند طراحی مشارکتی را با مداخله 
معماری،  گروه  در  چهارم  ترم  دانش‌آموزان  برای  ابتدایی  مدرسه  طراحی  در  بالقوه 
کالج معماری و برنامه‌ریزی پریمنس12،‏ تیرجیراپالی13، هند بررسی کرد. این مقاله 
در مورد درس‌های آموخته‌شده از تجربیات یادگیری مشارکتی گزارش می‌دهد که 

منعکس‌کننده طراحی معاصر است.

در تحقیقات پیشین پیرامون موضوع، به تأثیر پیشینه‌هایی 
با تنوع موضوعی، در بالا بردن خلاقیت طراحی؛ مؤلفه‌های 
اصلی ابعاد فردی، اجتماعی و مکانی به عنوان عوامل اصلی 
کت  مشار  میزان  امکان  مشارکتی؛  طراحی  در  تأثیرگذار 
طی یک برنامه زمانی مشخص و هدفمند در تصمیم‌سازی، 
ایران؛  در  مناسب  بسترسازی  و  آن  اجرای  و  برنامه‌ریزی 
تأثیرات مثبت به‌کارگیری ابزارهای طراحی مشارکتی در 
حوزه‌های نوآوری؛ استفاده از تکنیک‌هایی نظیر روش‌های 
)آگاهی، روش‌های تعامل گروهی و روش‌های غیرمستقیم( 
در  مشارکت  عملکرد  چگونگی  اطلاعات؛  کسب  برای 
مشارکتی  روش‌های  بینابینی؛  فضاهای  در  معماری 
نقشه‌برداری،  گردشگری،  تورهای  آموزشی،  )کارگاه‌های 
تجسم(؛  و  آینده  سناریوهای  اجرای  اولیه،  نمونه‌سازی 
ادغام نظرات صاحبان فن و کاربران و تجربیات یادگیری 

مشارکتی پرداخته شده است که به نظر می‌رسد شناسایی 
مؤلفه‌ها یا همان معیارها و زیرمعیارها در فرآیند طراحی 
مشارکتی در مرحله مفهوم‌سازی به منظور ارتقاء نوآوری 

در معماری مغفول مانده است.

3. روش تحقیق 
می‌باشد.  تحلیلی  توصیفی-  رو  پیشِ  پژوهش  روش 
گردآوری اطلاعات این پژوهش بر پایه دو روش مطالعات 
کتابخانه‌ای و میدانی استوار است. در مرحله نخست منابع 
مورد  غیره  و  پایان‌نامه‌ها  مقالات،  کتب،  چون  موجود 
مطالعه قرار گرفته است که پس از شناخت اولیه و ادبیات 
مفهوم‌سازی  در  مشارکتی  طراحی  شاخص‌های  تحقیق، 
ارتقاء معماری و زیرشاخص‌های هر کدام  و نقش آن در 
اساس درخت سلسله‌مراتبي  بر همان  كه  شناسایی شده 
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محمدی گزستانی، فاطمه و دیگران

)شکل 3( ترسيم شد. سپس با توجه به درخت ترسيم‌شده 
و به صورت مقايسه زوجي )معيارها(، پرسش‌نامه‌اي شامل 
زيرمعيارها(  و  معيارها  مقايسه  منظور  )به  مقايسه   15
خبره  كارشناسان  توسط  پرسش‌نامه  روايي  شد.  طراحی 
 15 توسط  پرسش‌نامه‌ها  ادامه  در  و  تأييد  متخصصین  و 
نفر کارشناس خبره در حوزه مربوط تکمیل شد. انتخاب 
خبرگان هدفمند و به روش گلوله برفی تا حد اشباع نظری 
مؤلفه‌های  شناخت  و  نتایج  براساس  سپس  است.  بوده 
 )ANP( چندمعیاره  تصمیم‌گیری  روش  به  طراحی‌شده، 
عناصر مربوط به هر کدام را طبقه‌بندی نموده و سپس به 
انجام مقایسات زوجی در هر کدام از شاخص‌ها و میزان 
ارتباط آن‌ها با یکدیگر پرداخته شده است. در مرحله بعد 
میزان سازگاری داده‌ها بررسی شده که تا چه میزان میان 
داده‌ها و شاخص‌های ارائه‌شده طراحی مشارکتی، ارتباط 
نرخ  بررسی  از  پس  همچنین  و  دارد  وجود  سازگاری  و 
در  و  است  رتبه‌بندی شده  داده‌ها، شاخص‌ها  ناسازگاری 
گزینه‌های  ارائه‌ی  در  شاخص‌ها  از  یک  هر  نقش  نهایت 
بهینه برای بهبود طراحی مشارکتی و عملکرد آن در ارتقاء 
معماری مشخص شده است. داده‌ها با استفاده از نرم‌افزار 

سوپر دیسیژن تحلیل شده‎اند.

4. یافته‌های تحقیق 
4-1- مؤلفه‌های طراحی مشارکتی

طراحی  می‌رسد  نظر  به  که  داد  نشان  مطالعات  نتایج 
مشارکتی در مرحله مفهوم‌سازی می‌تواند به ارتقاء نوآوری 
طراحی  مؤلفه‌های  از  برخی  کند.  کمک  معماری  در 
مشارکتی که می‌توانند در این مرحله مفید باشند عبارتند 

از:
1. گردآوری ایده‌ها و نظرات: با جمع‌آوری ایده‌ها و نظرات 

و  خلاقانه  پیشنهادات  کاربران  جمله  از  مختلف  افراد  از 
نوآورانه‌تری برای معماری معماری می‌توان ارائه داد.

2. همکاری با تیم‌های متخصص: فراهم کردن فرصت برای 
همکاری با تیم‌های متخصص از حوزه‌های مختلف مانند 
باعث  می‌توانند  که  فضاپیمایی  و  تکنولوژی،  مهندسی، 

ارتقاء نوآوری شوند.
برگزاری  با  گروهی:  معماری  تکنیک‌های  از  استفاده   .3
جلسات معماری گروهی و تعامل با همکاران و مشتریان، 
به  معماری  برای  نوآورانه‌ای  و  جدید  ایده‌های  می‌توان 

دست آورد.
فضایی  ایجاد  مشکلات:  و  استدلال‌ها  به  پرداختن   .4
مرحله  در  موجود  مشکلات  و  استدلال‌ها  بررسی  برای 
نوآورانه‌تری  راه‌حل‌های  که  می‌شود  باعث  مفهوم‌سازی 

پیدا شود.
5. خلق بستری برای آزمون و ارزیابی ایده‌ها :امکان تست 
بازخورد  و  همکاری  طریق  از  نوظهور  ایده‌های  ارزیابی  و 
گرفتن از افراد مختلف می‌تواند به بهبود و ارتقاء نوآوری 

در معماری کمک کند.

5. فرآیند پژوهش
5-1- اجرای مدل فرآیند تحلیل

جهت اجراي مدل تحليل شبکه‌اي نخست لازم است يک 
مدل شبکه‌اي مناسب در برگيرنده هدف پژوهش و به دنبال 
تعيين‌شده،  آن مؤلفه‌هاي اصلي، معيارها و زيرمعيارهاي 
براي پوشش هدف پژوهش تشکيل گردد. شکل 3 نمایانگر 
ارزيابي  و  سنجش  به‌منظور  تشکيل‌شده  شبکه‌اي  مدل 
فاز مفهوم‌سازی است.  شاخص‌هاي طراحی مشارکتی در 
پس از تشکيل درخت وابستگي بين متغيرها که از هدف 
شروع مي‌شود، آغاز و به طرف شاخص‌ها حرکت مي‌کنيم. 
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شکل 2: مراحل اجرای پژوهش

 

 یطراح يهاشاخص ییشناسا :ينظر مطالعات و شناخت
هرکدام يهارشاخصیو ز یمشارکت  

 مراتبیسلسلهترسیم درخت 

شده و باتوجه به درخت ترسیم نامهپرسشو ساخت طراحی 
 زوجی (معیارها) هبه صورت مقایس

) سنجش میزان اهمیت هدف تحقیق  نسبت 1نامه پرسش
 به معیارهاي مربوط

) سنجش میزان اهمیت هر معیار نسبت به 2 نامهپرسش
 زیرمعیارها

زیرمعیارها ) سنجش میزان اهمیت هر یک از 3 نامهپرسش
 نامه)پرسش 15( نسبت به آلترناتیوها

 

روش گلوله  بههدفمند و  -خبره نفر 15 :نمونه خبرگان انتخاب
 ينظرتا حد اشباع  یبرف

 

 هاآوري دادهها توسط گروه نمونه و جمعنامهتکمیل پرسش

 ياکتابخانه

پژوهش ياجرا مراحل  

یدانیم  

 ):ANP( ارهیمع چند يریگمیتصم روش بهها داده لیتحل
 عناصر يبندطبقه -
 ارتباط زانیم و هاشاخص از کدام هر در یزوج ساتیمقا انجام -

 گریکدی با هاآن
 هاداده يسازگار زانیم یبررس-
 هاداده يناسازگار نرخ یبررس یبررس -
 هاشاخص يبندرتبه -
 نهیبه يهانهیگز ارائه در هاشاخص از کی هر نقش صیتشخ -
 يمعمار ءارتقا در آن عملکرد و یمشارکت یطراح بهبود يبرا
 

 شکل 3: درخت تحليل سلسله‌مراتبي با هدف نمایش اولويت‌بندي روش‌های مناسب طراحی مشارکتی

 هاي مناسب طراحی مشارکتیروش: دستیابی به GOALهدف  

 هاایده ها وداده: Aمعیار  تیم تخصصی: Bمعیار  طراحی مشارکتی هايتکنیک: Cمعیار  سازيمفهوم: Dمعیار  ها: ارزیابی ایدهEمعیار 

-E Subمعیار زیر
criteria 

e1هاارزیابی ایده : تست و 
e2 بازخورد و عملکرد :

 نگرش افراد

 D Sub-criteriaمعیار زیر
d1 :ایحاد فضا براي استدلال 
d2 : مراحل شناخت در

 سازيمفهوم

 C  Sub-criteriaمعیارزیر
c1 :برگزاري جلسات گروهی 
c2 :تعامل با همکاران و مشتریان 
c3 :هاکبندي تکنیاولویت 

 B Sub-criteriaمعیار زیر
b1 :هماهنگی میان کارشناسان 
b2 : روابط درون تیمی 

 

 A Sub-criteriaمعیار زیر
a1 :پیشنهادات خلاقانه کاربران 
a2 :فناوري در ایده 
a3 :هاصحت داده 

شناخت درست از مفهوم : ۲گزینھ  نوآوري در معماري ءارتقا: ۳گزینھ 
 سازي

طراحی  الگوسازي در: ۱گزینھ 
 مشارکتی

 آلترناتیوها
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محمدی گزستانی، فاطمه و دیگران

مناسب  روش‌های  به  دستیابی  هدف،   ،3 شکل  براساس 
طراحی مشارکتی است که معیارها، زیرمعیارها و گزینه‌ها 

به شرح زیر می‌باشد.
- معیارها 

A) داده‌ها و ایده‌ها:
a1) پیشنهادات خلاقانه کاربران 

a2) فناوری در ایده

a3) صحت داده‌ها

B) تیم تخصصی:
b1) هماهنگی بین کارشناسان

b2) روابط درون تیمی

C) تکنیک‌های طراحی مشارکتی:
c1) برگزاری جلسات گروهی

c2) تعامل با همکاران و مشتریان

c3) اولویت‌بندی تکنیک‌ها

D) مفهوم‌سازی:
d1) ایجاد فضا برای استدلال

d2) مراحل شناخت در مفهوم‌سازی

E) ارزیابی ایده‌ها:
e1) تست و ارزیابی ایده‌ها

e2) بازخورد و عملکرد نگرش افراد

- گزینه‌ها
1( الگوسازی در طراحی مشارکتی
2( شناخت درست از مفهوم‌سازی

3( ارتقاء نوآوری در معماری

جدول 2: ماتريس مقايسه‌ی زوجي معیارهای اصلی

ABCDEوزن نرمال
A133230.391
B0.333110.61710.128
C0.33311130.180
D0.5001.6201130.208
E0.33310.3330.33310.093

ارزش‌هاي ماتريس، از پرسش‌نامه‌ها مستخرج شده است 
وزن  بعدی  قدم  در  تعريف مي‌شود.   2 براساس جدول  و 

نسبي هر كي از معيارها محاسبه شده است.

تعيين  و  ماتريس‌ها  ناسازگاري  نرخ  5-2- محاسبه 
مقبوليت آن‌ها

جدول 3: نرخ ناسازگاری معیارها و حد نرمال و ایده‌آل آن‌ها

0.033نرخ ناسازگاري

ایده‎آلنرمالمعیار
A0.3911.000
B0.1280.328
C0.1800.461
D0.2080.533
E0.0930.239

مي‌توان گفت كه حد قابل قبول ناسازگاري كي ماتريس 
را  1.‏0  عدد  ساعتي  اما  دارد،  بستگي  تصميم‌گيرنده  به 
است  معتقد  و  مي‌دهد  ارائه  قبول  قابل  میزان  عنوان  به 
باشد،  از 1.‏0  بیش‌تر  ناسازگاري سيستم  چنان‌چه ميزان 
الگوريتم  طبق  می‌طلبد.  را  قضاوت‌ها  در  تجدیدنظر 
داده‌های  گرفتن  نظر  در  با  و  ناسازگاري  نرخ  محاسبه‌ی 

برابر  اصلي  معيارهاي  ماتريس  ناسازگاري  نرخ   ،3 جدول 
در  است.  1.‏0  از  كم‌تر  بسيار  كه  آمده  به‌دست  033.‏0 
دارند.  قبولي  قابل  و  مناسب  وزن  معیارها  تمامي  نتیجه 
نتيجه اينك‌ه براساس محاسبات انجام‌پذيرفته و اطمينان 
روش‌های  ميان  در  كه  شد  مشخص  آن‌ها،  صحت  از 
مناسب طراحی مشارکتی، داده‌ها و ایده‌ها در درجه اول، 
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مفهوم‌سازی، تکنیک‌های طراحی مشارکتی، تیم تخصصی 
قرار  اهمیت  بعدی  مراتب  در  ترتیب  به  ایده‌ها  ارزیابی  و 

دارند. 
با نگاهي به درخت تحليل سلسله‌مراتبي )شکل 3( مي‌توان 

نتیجه گرفت كه به‌منظور تعيين وزن نسبي و اولويت‌بندي 
معیارها در تمامي زيرگروه‌ها بايد به تشيكل ماتريس‌های 
ديگری براي زيرمجموعه‌هاي A, B, C, D, E اقدام كرد كه 

تمامي آن‌ها در جداول 4 و 5 ارائه شده است.

جدول 4: نرخ ناسازگاری و رتبه‌بندی معیارها و زیرمعیارها 

نرخ ناسازگاريایده‎آلنرمالa1a2a3 معیار

A

a11.0003.0003.0000.5941.000

0.052 a20.3331.0002.0000.2490.420
a30.3330.5001.0000.1570.265

نرخ ناسازگاريایده‎آلنرمالb1b2معیار

B
b11.0003.0000.751.000

0
b20.3331.0000.250.333

نرخ ناسازگاريایده‎آلنرمالc1c2c3معیار

C

c11.0001.0001.0000.3190.693

0.130 c21.0001.0000.3330.2210.481
c31.0003.0001.0000.4601.000

نرخ ناسازگاريایده‎آلنرمالd1d2معیار

D
d11.0000.0000.5001.000

0
d20.0001.0000.5001.000

نرخ ناسازگاريایده‎آلنرمالe1e2معیار

E
e11.0000.0000.5001.000

0
e20.0001.0000.5001.000

معیارها  ناسازگاری  نرخ   ،4 جدول  داده‌های  براساس 
به‌جز  ناسازگاری  نرخ  که  می‌دهد  نشان  زیرمعیارها  و 
بنابراین  است.   0.1 از  کم‌تر  موارد  بقیه  در   ،C زیرمعیار 
زیرمعیارها وزن قابل قبول و مناسبی دارند. در نتيجه بر 
اساس محاسبات انجام‌شده و اطمينان از صحت آن، موارد 

ذیل تعيين شد:
پیشنهادات  ایده‌ها،  و  داده‌ها  زیرمعیارهای  ميان  در   -
خلاقانه کاربران، فناوری در ایده و صحت داده‌ها به ترتیب 

در مراتب اول تا سوم قرار دارند.

بین  هماهنگی  تخصصی،  تیم  زیرمعیارهای  ميان  در   -
کارشناسان و روابط درون‌تیمی به ترتیب در مراتب اول و 

دوم قرار دارند.
- در ميان زیرمعیارهای مفهوم‌سازی، مراحل شناخت در 
مفهوم‌سازی و ایجاد فضا برای استدلال هر دو در مرتبه 

اول قرار دارند.
ارزیابی  و  تست  ایده‌ها،  ارزیابی  زیرمعیارهای  ميان  در   -
ایده‌ها و بازخورد و عملکرد نگرش افراد هر دو در مرتبه 

اول قرار دارند.

جدول 5: نرخ ناسازگاری و رتبه‌بندی اهداف، معیارها، زیرمعیارها و گزینه‌ها

نرخ ناسازگاريایده‌آلنرمالگزینه 3گزینه 2گزینه 1معیار 

a1

1.0003.0002.0000.5501.000گزینه 1

0.018 0.3331.0001.0000.2100.382گزینه 2

0.5001.0001.0000.2400.437گزینه 3
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محمدی گزستانی، فاطمه و دیگران

نرخ ناسازگاريایده‌آلنرمالگزینه 3گزینه 2گزینه 1معیار 

a2

1.0001.0003.0000.4050.843گزینه 1

0.028 1.0001.0005.0000.4811.000گزینه 2

0.3330.2001.0000.1140.237گزینه 3

a3

1.0002.0001.0000.4131.000گزینه 1

0.052 0.5001.0001.0000.2600.630گزینه 2

1.0001.0001.0000.3270.794گزینه 3

b1

1.0005.0003.0000.6591.000گزینه 1

0.028 0.2001.0001.0000.1560.237گزینه 2

0.3331.0001.0000.1850.281گزینه 3

b2

1.0001.0001.0000.3190.693گزینه 1

0.130 1.0001.0003.0000.4601.000گزینه 2

1.0000.3331.0000.2210.481گزینه 3

c1

1.0003.0002.0000.5281.000گزینه 1

0.051 0.3331.0000.3330.1400.265گزینه 2

0.5003.0001.0000.3330.630گزینه 3

c2

1.0002.0003.0000.5501.000گزینه 1

0.018 0.5001.0001.0000.2400.437گزینه 2

0.3331.0001.0000.2100.382گزینه 3

c3

1.0004.0302.0000.5851.000گزینه 1

0.053 0.2481.0001.0000.1830.313گزینه 2

0.5001.0001.0000.2320.396گزینه 3

d1

1.0001.0001.0000.3190.693گزینه 1

0.130 1.0001.0003.0000.4601.000گزینه 2

1.0000.3331.0000.2210.481گزینه 3

d2

1.0003.0002.0000.5501.000گزینه 1

0.017 0.3331.0001.0000.2100.382گزینه 2

0.5001.0001.0000.2400.437گزینه 3

e1

1.0003.0003.0000.5841.000گزینه 1

0.130 0.3331.0003.0000.2810.481گزینه 2

0.3330.3331.0000.1350.231گزینه 3

e2

1.0001.0002.0000.3870.874گزینه 1

0.018 1.0001.0003.0000.4431.000گزینه 2

0.5000.3331.0000.1690.382گزینه 3
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زیرمعیارها  ناسازگاری  نرخ   ،5 جدول  داده‌های  براساس 
به‌جز  ناسازگاری  نرخ  که  می‌دهد  نشان  گزینه‌ها  و 
زیرمعیارهای e1, d1, b2 در بقیه موارد کم‌تر از 0.1 است. 
بنابراین معیارها وزن مناسب و قابل قبولي دارند. در نهایت 
صحت  از  اطمينان  و  انجام‌پذيرفته  محاسبات  براساس 

آن‌ها، مشخص شد كه:
پیشنهادات  ایده‌ها،  و  داده‌ها  زیرمعیارهای  ميان  در   -
خلاقانه کاربران و صحت داده‌ها در درجه اول در الگوسازی 
معماری  در  نوآوری  ارتقاء  سپس  مشارکتی،  طراحی  در 
دارند.  نقش  مفهوم‌سازی  از  درست  شناخت  در  نهایتاً  و 
شناخت  در  اول  درجه  در  نیز  ایده  در  فناوری  زیرمعیار 
طراحی  در  الگوسازی  سپس  و  مفهوم‌سازی،  از  درست 
مشارکتی و نهایتاً در ارتقاء نوآوری در معماری نقش دارند.

بین  هماهنگی  تخصصی،  تیم  زیرمعیارهای  ميان  در   -
طراحی  در  الگوسازی  در  اول  درجه  در  کارشناسان 
در  نهایتاً  و  معماری  در  نوآوری  ارتقاء  سپس  مشارکتی، 

شناخت درست از مفهوم‌سازی نقش دارند.
مشارکتی،  طراحی  تکنیک‌های  زیرمعیارهای  ميان  در   -

در  تکنیک‌ها  اولویت‌بندی  و  گروهی  جلسات  برگزاری 
سپس  مشارکتی،  طراحی  در  الگوسازی  در  اول  درجه 
درست  شناخت  در  نهایتاً  و  معماری  در  نوآوری  ارتقاء 
همکاران  با  تعامل  زیرمعیار  دارند.  نقش  مفهوم‌سازی  از 
طراحی  در  الگوسازی  در  اول  درجه  در  نیز  مشتریان  و 
مشارکتی، سپس شناخت درست از مفهوم‌سازی و نهایتاً 

در ارتقاء نوآوری در معماری نقش دارند.
شناخت  مراحل  مفهوم‌سازی،  زیرمعیارهای  ميان  در   -
طراحی  در  الگوسازی  در  اول  درجه  در  مفهوم‌سازی  در 
در  نهایتاً  و  معماری  در  نوآوری  ارتقاء  سپس  مشارکتی، 

شناخت درست از مفهوم‌سازی نقش دارند.
و  بازخورد  ایده‌ها،  ارزیابی  زیرمعیارهای  ميان  در   -
درست  شناخت  در  اول  درجه  در  افراد  نگرش  عملکرد 
الگوسازی در طراحی مشارکتی و  از مفهوم‌سازی، سپس 

نهایتاً در ارتقاء نوآوری در معماری نقش دارند.
در ادامه، براساس داده‎های موجود در نرم‌افزار، گزینه‌ها و 

معیارها اولویت‌بندی شده‌اند.

شکل 4: تحلیل حساسیت گزینه‌ها

گزینه  می‌شود،  مشاهده   4 شکل  در  که  همان‌طور 
دو  و  اول  مرتبه  در  مشارکتی  طراحی  در  الگوسازی 
گزینه شناخت درست از مفهوم‌سازی و ارتقاء نوآوری در 
گرفته‌اند.  قرار  سوم  و  دوم  مرتبه  در  ترتیب  به  معماری، 
است.  مشاهده  قابل  در شکل  گزینه‌ها  تحلیل حساسیت 
دو  به  نسبت  مشارکتی«  طراحی  در  »الگوسازی  گزینه 
گزینه‌ »شناخت درست از مفهوم‌سازی« و »ارتقاء نوآوری 

در معماری« از حساسیت بیش‌تری برخوردار است.

6. بحث و نتیجه‌گیری 
گسترده  بسیار  مشارکتی  طراحی  حوزه  در  مطالعات 
از  انواعی  اخیر،  پنجاه سال  به‌طوری که در حدود  است؛ 

از  زمینه،  این  در  اصول  و  چارچوب‌ها  مدل‌ها،  روش‌ها، 
ارائه  مختلف،  کشورهای  در  حوزه  این  متخصصین  طرف 
شده است. دلیل این همه گستردگی، اهمیتِ رو به‌فزونی 
نقش کاربر در دوره معاصر، به عنوان عاملی تعیین‌کننده 
این  است.  تکنولوژی  و  صنعت  شکل‌گیری  چگونگی  در 
نیاز  انواع روش‌ها در پژوهش‌های پیشین،  گستردگی در 
به وجود مطالعات مروری و تحلیلی بر روی این پژوهش‌ها 

را بیش‌تر می‌کند.
مشارکتی  طراحی  مؤلفه‌های  پژوهش  این  نتایج  براساس 
که در مرحله مفهوم‌سازی نقش اساسی را بر عهده دارند به 
ترتیب اهمیت شامل، گردآوری ایده‌ها و نظرات کاربران، 
)مفهوم‌سازی(،  مشکلات  و  استدلال‌ها  به  پرداختن 
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با  همکاری  گروهی،  معماری  تکنیک‌های  از  استفاده 
ارزیابی  و  آزمون  برای  بستری  تیم‌های متخصص و خلق 
ایده‌ها است. با جمع‌آوری ایده‌ها و نظرات از افراد مختلف 
برای  نوآورانه‌تری  از جمله کاربران پیشنهادات خلاقانه و 
معماری می‌توان ارائه داد. شنود و درک عمیق در انجام 
ذی‌نفع  افراد  و  ساکنان  با  فعال  مصاحبه‌های  و  گفتگوها 
منطقه به منظور شناخت بهتر نیازها و خواسته‌های آن‌ها 
موجود  فضاهای  و  محیط  در  عمیق  تجسس  و همچنین 
برای درک بهتر شرایط فیزیکی و اجتماعی آن‌جا کاربرد 
و  استدلال‌ها  بررسی  برای  فضایی  ایجاد  همچنین  دارد. 
مشکلات موجود در مرحله مفهوم‌سازی باعث می‌شود که 
فراهم کردن فرصت  و  پیدا شود  نوآورانه‌تری  راه‌حل‌های 
از حوزه‌های مختلف  تیم‌های متخصص  با  برای همکاری 
تست  امکان  و  فضاپیمایی  و  تکنولوژی  مهندسی،  مانند 
بازخورد  و  همکاری  طریق  از  نوظهور  ایده‌های  ارزیابی  و 
گرفتن از افراد مختلف می‌تواند به بهبود و ارتقاء نوآوری 
نتایج  با  پژوهش  این  یافته‎های  کند.  کمک  معماری  در 
و  صیاد   ،)2021( جوان‌فروزنده  و  نوروزی  مطالعات 
 ،)2022( آیجالا   ،)2022(  ،)2020( سعیدی‌رضوانی 
ساسمیتو و هدایت‌اله  )2021( و پیریا و همکاران )2020( 
هم‌راستا است. نوروزی و جوان‌فروزنده به مؤلفه‌های اصلی 
اصلی  عوامل  عنوان  به  مکانی  و  اجتماعی  فردی،  ابعاد 
فردی،  ذهنیت‌های  که  مشارکتی  طراحی  در  تأثیرگذار 
را  معنایی  عملکردی-  نیازهای  و  اجتماعی  ترجیحات 
شامل می‌شود، تحت عنوان شاخصه‌های مفهومی طراحی 
امکان  سعیدی‌رضوانی  و  صیاد  یافتند؛  دست  مشارکتی 
در  مشخصی  و  هدفمند  برنامه‌ریزی  در  مشارکت  میزان 
بسترسازی  و  آن  اجرای  و  برنامه‌دهی  تصمیم‌سازی، 
از  استفاده  سانوف،  گرفتند؛  نتیجه  را  ایران  در  مناسب 
تکنیک‌های  و  گروهی  تعاملی  تصمیم‌گیری  تکنیک‌های 
میدانی نظیر روش‌هایی )آگاهی، روش‌های تعامل گروهی 
و روش‌های غیرمستقیم( را برای کسب اطلاعات پیشنهاد 
روش‌های  از  دسته  شش  غالب  بخش  به  آیجالا  داده‎اند؛ 
گردشگری،  تورهای  آموزشی،  )کارگاه‌های  مشارکتی 
آینده  سناریوهای  اجرای  اولیه،  نمونه‌سازی  نقشه‌برداری، 
و تجسم( اشاره داشته و ساسمیتو و هدایت‌اله به طراحی 
می‌گیرند  نتیجه  و  می‌پردازند  جمعی  فضاهای  مشارکتی 
با ادغام نظرات صاحب فن و کاربران می‌توان به محیطی 
مطلوب دست یافت و پیریا و همکاران تجربیات یادگیری 
مشارکتی در فرآیند طراحی مشارکتی، با مداخله بالقوه در 

طراحی مدرسه ابتدایی را گزارش کرده‌اند.
طراحی  مؤلفه‌های  این  از  استفاده  می‌رسد  نظر  به 
مشارکتی در مرحله مفهوم‌سازی، امکان سرعت‌بخشی در 
پذیرش  افزایش  نوآوری،  و  ایده‌ها  بهبود  طراحی،  فرآیند 
راه‌حل‌های پیشنهادی توسط جامعه و بهبود کیفیت نهایی 

پروژه معماری را فراهم می‌کند که منجر به ارتقاء کیفیت 
نیازهای  با  متناسب  طراحی  دلایل  به  معماری  طراحی 
ترکیب  با  نوآوری  و  خلاقیت  افزایش  کاربران،  واقعی 
تعاملات  با تخصص معماران، تقویت  دیدگاه‌های کاربران 
اجتماعی با ایجاد فضاهایی جذاب برای تجمع و ارتباطات 
و  منابع  بهینه‌سازی  تعلق،  احساس  تقویت  و  اجتماعی 
از  پس  تغییرات  از  جلوگیری  با  زمان  و  هزینه‌ها  کاهش 
ساخت با شناسایی و اصلاح مشکلات احتمالی در فرآیند 
اولیه طراحی و ارتقاء پایداری اجتماعی و زیست‌محیطی 
با  اجتماعی(،  و  فرهنگی  هویت  با  سازگار  )طراحی 
جامعه  نیازهای خاص  با  طراحی‌شده  فضاهای  هماهنگی 
و ارزش‌های بومی می‎گردد. مشارکت کاربران در مراحل 
ایجاد فضاهایی می‌شود که نیازها  طراحی معماری باعث 
و خواسته‌های واقعی کاربران را منعکس کند. این فرآیند 
اجتماعی  تعاملات  تقویت  تعلق،  احساس  افزایش  موجب 
و تولید فضاهایی جذاب و کاربردی‌تر می‌شود. در نتیجه، 
طراحی این نوع فضاها از نظر عملکرد، زیبایی‌شناختی و 

.)Beiti et al. 2023( اجتماعی بهبود می‌یابد
برای  مطرح‌شده  گزینه  سه  بین  از  کارشناسان،  نظر  از   
طراحی  در  »الگوسازی  گزینه  مشارکتی،  طراحی 
از  درست  »شناخت  گزینه‌  دو  به  نسبت  مشارکتی« 
مفهوم‌سازی« و »ارتقاء نوآوری در معماری« از حساسیت 
در  که  است  ضروری  است.  بوده  برخوردار  بیش‌تری 
در  »الگوسازی  زیرمؤلفه‌های  تمامی  تکمیلی،  تحقیقات 
طراحی مشارکتی«، با رجوع به ایده‌ها و نظرات کاربران و 
طراحان، ارزیابی موانع و چالش‌ها، و همچنین تطابق‌یابی 
زمینه با تکنیک‌های معماری گروهی و شیوه بهره‌مندی از 

تیم‌های متخصص، در جزئیات تبیین گردند.

6-1- پیشنهادات
فعال  شرکت  با  گروهی  جلسات  و  کارگاه‌ها  برگزاری   -
ساکنان و علاقه‌مندان به منظور به اشتراک‌گذاری ایده‌ها 

و نظرات برای ایجاد رویکردهای نوآورانه؛
و  مشارکت‌ها  از  آمده  به‌دست  داده‌های  از  استفاده   -
تحقیقات میدانی به منظور تحلیل عمیق نیازها و مسائل 

موجود؛
- ترغیب اعضای گروه به ارائه ایده‌های خلاقانه و نوآورانه 

برای حل مسائل معماری؛
برای  نمایشی  و  تصویرسازی  روش‌های  از  استفاده   -
ارائه‌شده  معماری  گزینه‌های  و  ایده‌ها  نمایش‌گذاشتن 

توسط افراد ذینفع؛
- ایجاد فرصت‌های آموزشی و تجربی برای شرکت‌کنندگان 
زمینه  در  توانمندی‌هایشان  و  دانش  تقویت  منظور  به 

معماری و طراحی.
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